Zasady gry

2 graczy

Zawartos$é gry:

-1 plansza do gry

- 1 skrzynka

- 40 pionkdw w ksztatcie warzyw (5 réznych koloréw)

- 40 palikow (20 czerwonych, 20 w kolorze naturalnego drewna)
Cel gry:

Celem gry jest wygranie jak najwiecej partii.

Gracz B musi odgadngé kombinacje koloréw, jaka gracz A umiescit w swojej
skrzynce. Odgadniecie musi nastgpi¢ przed catkowitym uzupetnieniem planszy

do gry.

Jesli gracz B odgadnie kombinacje, wygrywa partie. Jesli mu sie to nie uda,

wtedy wygrywa gracz A.
Przebieg gry:

Najpierw ustala sie, ile partii nalezy wygraé, aby zosta¢ ostatecznym zwyciezcg

(na przykfad 5).

Gracze zajmujg miejsca po obu stronach planszy. Gracz A obok skrzynki, gracz B

naprzeciwko.

Gracz A umieszcza w skrzynce dowolng kombinacje koloréw tak, aby jej nie

zobaczyt gracz B. Mozna uzy¢ jednego koloru wielokrotnie.



Gracz B probuje odgadnac¢ pierwszg kombinacje koloréw, umieszczajgc

warzywa w pierwszym rzedzie na planszy.
Jesli odgadnie poprawnie, wygrywa partie.

Jesli nie odgadnie poprawnie, gracz A udziela mu wskazowek za pomoca
palikdw, umieszczajagc je w odpowiednich otworach zgodnie z nastepujgcymi

wytycznymi:

- Palik w kolorze naturalnego drewna: dany kolor jest czescig kombinacji, ale w

innym miejscu.
- Palik czerwony: pionek jest we wtasciwym kolorze i wtasciwym miejscu.
- Nieumieszczenie palika: w kombinacji nie ma danego koloru.

Gracz B prébuje wiec odgadngé inng kombinacje, kierujgc sie wskazéwkami.
Gra toczy sie do momentu, az gracz B odgadnie poprawng kombinacje. Jesli nie

uda mu sie to w 8 prdbach (koniec planszy), przegrywa partie.

Nastepnie gracze zamieniajg sie rolami i tym razem to gracz A musi odgadngc

wtasciwg kombinacje koloréow utozong przez gracza B.

Wygrywa ten, komu pierwszemu uda sie wygrac tyle partii, ile zostato ustalone

na poczatku gry.



